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Fachbegriffe aus dervirtuellen Welt,'d_'ér mmeﬁsi\/eh Medien

3D-Animation

Animationen mit dreidimensionalen Darstellungen von Objekten
eroffnen beim Visualisieren sehr beeindruckende und realitatsnahe
Effekte. 3D-Animationen finden mittlerweile in allen digitalen
Medien ihre Verwendung.

Uber Werbespots und Filmproduktionen erreichen sie heutzutage
fast jeden Haushalt. Aber auch im Bereich der Technik, Architektur
und Naturwissenschaft bieten sich interessante Moglichkeiten der
realitatsnahen Dokumentation. So werden z.B. Simulationen und
Konstruktionen visualisierbar, die in der Realitdt noch nicht
verfugbar sind.

Modellierung

Um dreidimensionale Animationen erstellen zu kénnen, mussen
zuerst die Objekte als 3D-Modell konstruiert und im
dreidimensionalen Raum festgelegt werden.

Hierfur gibt es verschiedene Ansatze. Beispielsweise die Freiform-
Modellierung, das Polygon-Verfahren , das Spline-Verfahren oder
die Modellierung Uber Rotation und Extrusion

Motion Capturing

Beim Motion Capturing werden menschliche Bewegungen eines
Akteurs mit speziellen Sensoren an den Gelenken in Echtzeit auf
virtuelle Figuren in ein 3D-System Ubertragen. Die Koordinaten
werden als Key Frames des Skelettsystems verwendet.
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Mapping
Beim Mapping werden Modelle mit verschiedenen Oberflachen,
sogenannten Texturen (kurz: ,Maps") versehen. Diese bestehen aus

Bilddateien.

3-D Programme verfugen deswegen Uber Materialbibliotheken mit
realistisch  aussehenden  Oberflachenstrukturen.  Fur  die
Beleuchtungswirkung kann das Mapping selektiv
Oberflacheneigenschaften kontrollieren. Zum Beispiel kann in
Abhangigkeit von der Textur die Farbe, Leuchtstarke oder
Transparenz beeinflusst werden.

Shading

Farbverlaufen”.

aufgebaut.

unterscheidet

Rendering

Beim Rendering berechnet  das 3D-Programm alle
Einzelphasenbilder mit allen Veranderungen des Objekts, der
Lichtwirkung und der Kamerafahrt. Je nach verwendetem
Renderverfahren werden Schattenwurf der Objekte, Reflexion und
Transparenz der Oberflache bertcksichtigt.

Entscheidend fUr die Qualitat einer realitdtsnahen Darstellung ist
neben der exakten Modellierung der Szene die genaue
Bestimmung der Lichtverteilung aus den Oberflachen der Objekte.
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Shading bedeutet in der Computer-Animation ,Gestalten mit

Beim Shading wird festgelegt, wie die Oberflachen auf das
einfallende Licht reagieren. Man
spiegelndem und diffusem Reflexionsverhalten.

Sind die Oberflachen definiert, wird durch Setzen der Lichtquellen
und der Kameraposition die virtuelle Beleuchtungssituation
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Virtual Reality

Die Virtual Reality (kurz: ,VR") ist die wohl faszinierendste
Bildkomponente bei Multimedia-Anwendungen.
Die virtuelle Realitat ist eine Technik, die dem Benutzer erlaubt,

sich interaktiv mit

einer computergenerierten, oft

dreidimensionalen Umgebung zu bewegen.

Das Besondere an VR-Komponenten ist die Interaktivitat. Ein
Nutzer kann per Mausklick den Betrachtungsstandpunkt andern
und bekommt ein neues Bild prasentiert.

Man unterscheidet bei Virtual Reality-Systemen zweidimensionale
(2D) und dreidimensionale (3D) Systeme.
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Augmented Reality

Die Augmented Reality (kurz: ,AR") steht fur ,erweiterte Realitat”
und bezeichnet eine Weiterentwicklung der Technologien der 3D-
Visualisierung und der Virtual Reality.

In der AR wird nicht versucht, die reale Welt komplett nachzubilden,
sondern die Umgebung zu integrieren.

Die AR erweitert ein reales Umfeld, indem einer Live-Ansicht
digitale Elemente hinzugeflgt werden - oft durch die Verwendung
einer Smartphonekamera.
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